Nazev vzdélavaciho programu / Koéd a nazev oboru vzdélani forma
zaméreni
Ml T e 82-41-N/.. Vytvarna a uméleckofemesina tvorba  |denni
PRODUKTOVY DESIGN
Roc¢nik 1. 2, 3.
Obdobi: 1.Z20 2.LO0 3.20 4.1L0 5.Z0 6.LO
Jrozs |kredi|rozs [kredifrozs |kredilrozs |kredifrozs [kredi|rozs |kredi
ah [ty fah |ty Jah Jty Jjah |ty Jah fty Jah |ty
povinné predméty:
Vizualni komunikace — 5pp| & |5PP| 6 opp 5 Spp 5 2pp 3 5pp 5
produktovy design (A) KzO KzO KzO KzO KZ KZ
Marketingova komunikace a 11 11 11 1/1 11 171
prace s klientem (A) z|3|kz| 3|z |3 |kz|3]|z| 3 |kz|3
Déjiny designu — produktovy 2/0 2/0 2/0 2/0
design (A) zk | 3 |z | 3 | zk]| 3 |z | 3
C L 0/3 0/3 0/3 0/3 0/3 0/3
Anglicky jazyk (A) z1l 4 lkzl 4l z |4 lkz|l 4l z| 4 |kz| 4
Ateliérova praxe — produktovy Spp Spp Spp Spp
design z|2|z|?2]|z[|?%2]|z]|?
Adaptacni workshop Z | 1
. 0/2 0/2
Prezentace a komunikace K7 3 K7 3
0/1 0/5
Zavérecny projekt z| 6 | kz| 13
25pP| 44
Odborna praxe z
povinné volitelné predméty:
L 1121 5 |12 4 |12 1/2
Technologie vyroby KZ KZ kz| 3 | kz| 3
0/3 0/3
3D modelovani | kz| 3 | kz| 3
0/3
3D modelovani ll &/; 3 lkz| 3
0/3
Produktova fotografie 023 3 VA 3
0/3 0/3
Designérska kresba 7 3 | kz| 3
. 0/3
Technicka kresba K7 3
celkem hodin tydné: 29 h. 26 h. 28 h. 28 h. 33 h. 15 h,
celkem kreditu: 31 27 30 30 30 26
volitelné predméty:
Workshopy a exkurze Z|\2|\z|2)|)z2z|2]|zZ]| 2




0/3 0/3 0/3 0/3
Vytvarny ateliér 7 7 7 7
0/2 0/2
Vybérovy prezentacni seminar KZ KZ
2/0 2/0
Kapitoly z déjin uméni KZ KZ
0/3 0/3
Kreativni mySleni a praxe 7 7
2/0 2/0 2/0 2/0
Déjiny designu — graficky design | -, 7k Zk Zk
o 2/0 2/0
Vizualni teorie a kultura KZ KZ
i 0/3 0/3
2D grafické programy | KZ KZ
o o 0/3 0/3
Kreativni programovani 7 7
0/3 0/3
Application design Z Z




